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PLAN DE ESTUDIOS

¡ESTA CARRERA
ES PARA TI!

SI TE ENCANTA LA 
TECNOLOGÍA Y VIVES 
PEGADO A TUS 

DISPOSITIVOS, SI TE 
GUSTAN LOS CÓMICS, 
LAS ILUSTRACIONES, 
LOS VIDEOJUEGOS

El Licenciado en Diseño Gráfico Digital y 
Multimedia es el generador de las nuevas 
experiencias multimediales presentes 
en todos los campos de la vida actual. 
Desarrolla las imágenes y mensajes 
gráficos o audiovisuales para las 
diferentes necesidades de comunicación 
ya sea en soportes impresos o digitales.ya sea en soportes impresos o digitales.


